6.2.2009




UNIVERSITY]|
F TAMPERE|

3. Sanallisia tehtavia

Luokan kassassa on 400
ostaa 27 junalippua. Yks
12 euroa. Kuinka paljon

400€—27.]2€

evroa. Opeﬂai<
i lippu maksaq
rahaa j6&2

M 10

2178 | 4000

128 - 13114

24N 716
7
324
.Tulos:76€

(Tuhattaituri 6, s.16)

TEHTAVAN RATKAISU

A\ 4

JoJo 2009

"Standardi”- malli

Matematiikan symbolikieli

6.2.2009



UNIVERSITY]|
F TAMPERE|

- — EE
1 I mn
# Kertomus'"-m

"Kertomus”- malli

J\'mligﬂ maksaot ytetns

27-12¢ - 324 ¢ ; Luonnollinen kieli / Kuviokieli

Matematiikan symbolikieli

Rahaa {0 asaan Luonnollinen kieli / Kuviokieli

Hoo£ - 23244 = To+

[
£

Matematiikan symbolikieli

Lavsekkee ng,

4o Luonnollinen kieli / Kuviokieli
100 -27.n<

Matematiikan symbolikieli

Luonnollinen kieli / Kuviokieli

Matematiikan symbolikieli

UNIVERSITY]
F TAMPERE >

JoJo 2009 Luonnollinen kieli

)
/”Kertomus”-ma

"Kertomus™-malli: Tatkaisun Kulku esitellaan vaine vaineela
suoraviivaisesti edeten alkutilanteesta loppupaatelmiin.

Ratkaisun eteneminen tai "punainen lanka” selvitetaan sanallisesti
(lyhyin valiotsikoin tai kokonaisin lausein) ja / tai kuvin. Ainakin
seuraavat ndkdkulmat huomioidaan ratkaisua kuvattessa:

— MITA SEURAAVAKSI olet tekemasséd matematiikan kielella (huomioiden tehtavan

kpntek?tin). Esim. "Ratkaisen tilavuuden”: , "Tilavuus:”, "Funktion &ariarvot.” , "Alueen
pinta-ala:”

— MILLA PERUSTEELLA teet seuraavaksi jotain tai tehtava etenee. Ratkaisustrategian
kuvaaminen.: Esim. "Koska funktio on polynomifunktiona kaikkialla jatkuva ja silla on
vain yksi nollakohta, niin ...”, "Koska vektorit ovat kohtisuorassa toisiaan vastaan, niin
niiden pistetulo on nolla:”, ”

— MERKINNAT; mita valitsemasi merkinnét tarkoittavat: Esim: "x= prosenttikerroin”, "a=
tuotteen hinta alussa (€)”

— JOHTOPAATOKSET ja/tai VASTAUS kokonaisena virkkeené. (Opiskelija 1) arvioi
vastauksen mielekkyyttd, 2) yksikot tulevat luontevasti vastaukseen kysymyksen
muodosta riippumatta 3) opiskelijan metakognitiiviset taidot kehittyvat.)
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 esitellaan aluksi koko kuljettava reitti” eli
kuvaillaan aluksi koko ratkaisuprosessi
perusteluineen (ratkaisun "punainen lanka”) ja
sitten formalisoidaan se matematiikan kielelle ja
toimitaan matematiikan kielen saantéjen
mukaan. Viimeinen vaihe sama kuin "Kertomus"-
mallissa.
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* ratkaisija kirjoittaa tarvittaessa itselleen
jasentaakseen ajatteluaan kunnes idea on
selkiintynyt luonnollisen kielen puolellla

» sen jalkeen han formalisoi ratkaisuprosessin

matematiikan kielelle
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Sanallisiin tehtaviin erillinen vastaus kokonaisena
virkkeend, koska

1. vastaukseen saadaan luontevasti mittayksikot
("Ostokset maksoivat 45 euroa.”)

2. oppilas vastaa siihen mita kysytaan (Oppilas
joutuu lukemaan tehtavan kysymyksen viela
kerran.)

3. oppilas joutuu pohtimaan antamansa vastauksen
mielekkyytta suhteessa tehtdvan antoon (Arviointi,
kehittdd oppilaan metakognitiivisia taitoja.)
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